Status — en sakfraga?

Vad har en smartphone, en ananas och en
promenadkdpp gemensamt? | detta Skapande
skola-projekt underséker vi social status och
makt genom vara prylar.

Vad innebar det att ha status och &r det
viktigt? Hur kan saker signalera status? Vad
h&nder om man inte har ratt prylar? Kan alla
skaffa status genom prylar och mérkes-
klader, eller &r det bara mgjligt for vissa?

Att skaffa status och makt genom dgodelar
aringen ny féreteelse, men vilka saker som
ansetts betydelsefulla férandras beroende
pa tid, rum och lokala kulturella normer. Med
utgdngspunkt i Designarkivets samling be-
kantar vi oss med nédgra historiska materiella
statusmarkérer, deras upphovspersoner och
tilltankta malgrupper.

Efter visningen funderar vi 6ver hur vi visar
status och makt genom saker idag. Finns det
prylar som indikerar status i ett samanhang,
men inte i ett annat? Vad leder ett fokus pa
prylar till? Hur ska man hantera konsekvens-
erna som uppstar av att vissa har, eller inte
har, ratt saker?

Projektet knyter
an till @mnen som
bild, historia och
samhallskunskap

Over en gemensam workshop far eleverna
skapa och associera kring materiell kultur
och hur det paverkar det sociala samspelet.

Designarkivet i Pukeberg, Nybro, arbetar for
att samla, bevara och tillgdngliggéra mate-
rial som ger kunskap om designhistoria och
designprocesser. Designarkivets samling
bestar av omkring 120 000 skisser, textilier,
modeller och ritningar frdn narmare 850
svenska formgivare, féretag och féreningar.
Samlingen innehaller material fran flera
designbranscher som glas, mobler, mode,
hemtextil och industridesign fran sent
1800-tal till idag.

Arskurs: 6 -9
Tidsatgang: 3 h
Kostnad: 14 500 kr
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